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Proyectos

Los proyectos son los “hiper-documentos” en Etoys. Los proyectos se crean, publican (guardan) y se
comparten. Con los procesadores de palabras creamos documentos, con Etoys creamos proyectos
que pueden publicarse y volver a abrirse.
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Manijas del Halo

Los iconos de colores alrededor de un objeto permiten cambiarlo y manipularlo. Cada objeto
tiene un juego de manijas de halo. Haz clic derecho en cualquier item para ver sus iconos. Cada
icono tiene un globo de ayuda que explica su funcion.
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Guiones

Puedes enviar mensajes e instrucciones a los objetos combinando mosaicos y
haciéndolos funcionar como un guion. Es una buena practica, darle nombres a los
guiones cuando los creas.
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Ayuda con Etoys

Las Guias Rapidas de Etoys presentan setenta y seis herramientas, mosaicos, menils, comandos y
técnicas populares. Cada libro de cuatro paginas es interactivo e invita a experimentar.
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Manejo de Guiones Etoys

El Visor muestra categorias de propiedades e instrucciones para el objeto representado por los
mosaicos. Haz clic en los signos de exclamacion amarillos para hacer funcionar una instruccion
especifica una vez. Arrastra un mosaico y déjalo en la pantalla para crear un guion. Los valores de
propiedades tales como X, Y y direccion, también estan en el Visor. Hay muchas categorias de
mosaicos, haz clic en el nombre de una categoria, tal como basico, para abrir un menu de categorias.
Hay globos de ayuda disponibles para mosaicos y para iconos.
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Provisiones y Herramientas

Haz clic en la caja de Provisiones en la Barra de Navegacion para abrir esta solapa con objetos y

herramientas.
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